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PlanPlan

 Rappel

 Informatique

 Ordinateur

 Exécution

 Représentation des données

 Algorithmique et langages de programmation
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RappelRappel

 Informatique ?

 Computer Science

 Ordinateur ?

 Quels sont les composantes de base d’un
ordinateur ?



Karim Bouzoubaa Algorithmique et Programmation C 4

OrdinateurOrdinateur

 Composantes de base

RAM ROM

Mémoire

Micro Proc

UCC UAL

Entrées Sorties

Stockage
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Type dType d’’ordinateurordinateur

 Nombre de personnes travaillant en
même temps

4

Super-Ordinateur

3

Mainframe

2

Mini-Ordinateur

1

Micro-Ordinateur
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Micro OrdinateurMicro Ordinateur

 1 seule personne
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Mini OrdinateurMini Ordinateur

 1- 10 personnes
 IBM AS400,

 Moyennes entreprises, Régies,
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MainframeMainframe

 1 – 100 personnes
 IBM

 Grandes
entreprises,
Ministères,
Banques, etc.
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Super OrdinateurSuper Ordinateur

 Super Calculateur
 Processeurs en

parallèle

 NASA, IBM
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ExExéécutioncution

 Soit le programme suivant :

1. Lire x

2. Lire y

3. z = x + y

4. Afficher z

RAM

UCC UAL

x y z
1

25

RAM

UCC UAL

x y z
2

25 6
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ExExéécutioncution

1. Lire x

2. Lire y

3. z = x + y

4. Afficher z

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = x + y

6

3.1

x + y

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = x + y

6

3.2

25 + y

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = x + y

6

3.3

25 + 6

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = x + y

6

3.4

31

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = x + y

6

3.5

31

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = 31

6

3.6

RAM

UCC UAL

x y z

25

z = 31

6

3.6

31

RAM

UCC UAL

x y z

25 6 431
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La reprLa repréésentation des donnsentation des donnééeses

 Pourquoi finalement l’informatique est importante ?

 Tous les traitements fait par l’ordinateur sont (ou ont été faits) également faits par
l’homme

 Différence

 Vitesse élevée

 Traitement d’un grand nombre de données

 Précision

 Pas de fatigue, pas de grève, etc.

 Raison ? Vitesse de l’ordinateur
 ≈ Vitesse de l’électricité

 > Vitesse de traitement de l’homme
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La reprLa repréésentation des donnsentation des donnééeses

 L’ordinateur fonctionne grâce à l’électricité
 La particularité de l’électricité (allumé/non allumé , éteint/non éteint ,

vrai/faux , 0/1)
 L’ordinateur ne gère que des 0 et des 1
 Tout (données, instructions, …) doivent être représentées par des séquences de 0

et 1
 Comment représenter les données par 0 et 1 (Nombres, Caractères)

1. Nombres (représentés par l’humain) : représentation décimale (base 10)

(1452)10 = 1*103 + 4*102 + 5*101 + 2*100

2. Nombres (représentés par l’ordinateur) : représentation booléenne (base 2)

(3)10 = (11)2 = 1*21 + 1*20

(25)10 = (11001)2 = 1*24 + 1*23 + 0*22 + 0*21 + 1*20

 Bit = 1 unité booléenne, Octet/Byte = 8 unité booléenne, KO, MO, GO, etc.
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La reprLa repréésentation des donnsentation des donnééeses

 Comment représenter les données par 0 et 1 (Nombres, Caractères)
2. Caractères (représentés par l’humain) : Alphabet & Symboles

a b c A F G ? ( à / *

Tables de conversion : à chaque caractère un numéro binaire

Code ASCII: sur 1 octet

Unicode: sur 2 octets (la majorité des caractères utilisés par
l’homme sur terre)
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Objectifs du coursObjectifs du cours

 Écrire des programmes informatiques pour résoudre
divers problèmes d’ingénierie

 Quel langage utiliser ?

 Objectifs:

 Connaître les différents types de données manipulés par
l’ordinateur, connaître leur représentation

 Connaître les différents types d’instructions possibles par
l’ordinateur

 Connaître les limites de l’ordinateur en termes de données
et d’instructions
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Algorithmique et programmationAlgorithmique et programmation

 Des centaines de langages existent

 Algorithmique

 Code standard (traduire vers n’importe quel langage)

 Logique de programmation

 Langages

 VB, C, C++, Java, …

 Dev C++


